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 Pemilihan media pembelajaran sangat berpengaruh terhadap 

hasil belajar yang diperoleh para siswa. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

Wordwall terhadap hasil belajar Ilmu Pengetahuan Alam dan 

Sosial (IPAS) siswa kelas IV SDN 091281 Batu IV. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan 

desain pre-experimental design berbentuk one-group pretest-

posttest. Sampel dalam penelitian ini berjumlah 23 siswa 

kelas IV SDN 091281 Batu IV yang dipilih secara 

keseluruhan (total sampling). Instrumen pengumpulan data 

yang digunakan adalah tes hasil belajar IPAS yang diberikan 

sebelum (pretest) dan setelah (posttest) penerapan media 

Wordwall. Data hasil belajar dianalisis menggunakan uji 

statistik deskriptif dan inferensial (uji paired sample t-test) 

untuk menguji perbedaan signifikan antara hasil pretest dan 

posttest. Hasil dari pengujian hipotesis penelitian yaitu 

terdapat pengaruh yang signifikan pada penelitian ini dari 

data yang sudah diujikan datanya dapat dilihat dari analisis 

data diperoleh hasil rata-rata kelas eksperimen pada nilai pre-

test dan post-test. Hasil penelitian pada taraf 0,05 

Berdasarkan analisis data nilai pretest dan posttest 

menunjukkan bahwa nilai sig (2-tailed) 0,00 < 0,05, dimana 

   ditolak dan   diterima, artinya ada perbedaan yang 

signifikan antara hasil belajar siswa yang menggunakan 

media Wordwall lebih meningkat. 
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 The selection of learning media greatly influences the 

learning outcomes achieved by students.This study aims to 

determine the effect of using Wordwall media on the learning 

outcomes of Natural and Social Sciences (IPAS) for fourth-

grade students at SDN 091281 Batu IV.This study uses a 

quantitative approach with a pre-experimental design in the 

form of a one-group pretest-posttest.The sample in this study 

consisted of 23 fourth-grade students from SDN 091281 Batu 

IV, selected through total sampling.The data collection 

instrument used was the IPAS learning outcome test 
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administered before (pretest) and after (posttest) the 

implementation of the Wordwall media.The learning outcome 

data were analyzed using descriptive and inferential 

statistical tests (paired sample t-test) to examine the 

significant differences between the pretest and posttest 

results.The results of the hypothesis testing indicate that 

there is a significant effect in this study from the tested data, 

which can be seen from the data analysis showing the 

average results of the experimental class in the pre-test and 

post-test scores.The research results at the 0.05 significance 

levelBased on the analysis of pretest and posttest data, the 

sig (2-tailed) value of 0.00 < 0.05 indicates that the null 

hypothesis is rejected and the alternative hypothesis is 

accepted, meaning there is a significant difference in the 

learning outcomes of students who used the Wordwall media, 

which showed greater improvement. 

 

PENDAHULUAN 
Sumber daya manusia yang berkualitas sangat bergantung pada sistem pendidikan yang efektif 

dan inovatif. Di Indonesia, pendidikan dasar memiliki peranan penting dalam membentuk karakter dan 

kemampuan kognitif siswa. Pendidikan merupakan salah satu aspek fundamental dalam pembangunan 

suatu bangsa. Pendidikan adalah sebuah proses yang bertujuan untuk mengembangkan siswa agar 

dapat beradaptasi dengan lingkungannya sebaik mungkin. Dalam Undang-undang RI No 20 Tahun 

2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional menyatakan bahwa pendidikan merupakan “Usaha sadar 

dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spritual, keagamaan, pengendalian 

diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak, mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, mayarakat, 

bagsa, dan negara”.  Menurut Rahman et al., (2022) Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana 

untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta ketrampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat. 

Annur et al., (2021) berpendapat bahwa pendidikan merupakan sebuah proses yang dapat terjadi 

secara terus-menerus dalam kehidupan seseorang melalui pengajaran sehingga kemampuan, bakat, 

kecakapan dan minatnya dapat dikembangkan. Dapat disimpulkan dari pendapat diatas, bahwa 

Pendidikan merupakan faktor terpenting dalam meningkatkan taraf hidup manusia, sumber daya 

manusia yang baik akan berkontribusi pada peningkatan mutu pendidikan. Mutu pendidikan mengacu 

pada kualitas atau tingkat perkembangan sikap dan tata laku seseorang atau kelompok dalam usaha 

mendewasakan manusia melalui proses bimbingan, pengajaran, dan pelatihan. Hal ini dapat ditinjau 

dari pembelajaran yang dilakukan disekolah kepada siswa secara rutin.  

Untuk meningkatkan mutu pendidikan, diperlukan proses pembelajaran yang efektif bagi siswa 

di sekolah. Pembelajaran efektif adalah kombinasi yang tersusun meliputi unsur-unsur manusiawi, 

material, fasilitas, perlengkapan dan prosedur diarahkan untuk mengubah perilaku siswa ke arah yang 

positif dan lebih baik sesuai dengan potensi dan perbedaan yang dimiliki siswa untuk mencapai tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan. Dalam konteks pendidikan dasar, pembelajaran IPAS (Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial) menjadi salah satu aspek yang penting, karena pemahaman yang baik 

terhadap IPAS dapat membentuk dasar pemikiran ilmiah dan kesadaran sosial siswa. Mata pelajaran 

IPAS merupakan pelajaran yang ada di kurikulum Merdeka. Yaitu perpaduan antara Ilmu Pengetahuan 

Alam dan Sosial dengan tujuan untuk memahami lingkungan sekitar, berupa fenomena alam dan 

sosial. Namun dari penggabungan pelajaran itu sendiri proses pembelajaran tetaplah terpisah yang 

mana untuk pelajaran IPAS akan di bahas pada semester ganjil, dan di semester genapnya membahas 
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tentang pelajaran IPS. Pembelajaran IPAS sering kali tidak diperhatikan oleh siswa, padahal mata 

pelajaran ini merupakan salah satu fokus utama di tingkat sekolah dasar. IPAS tidak hanya berfungsi 

sebagai alat untuk memahami fenomena alam dan sosial di sekitar siswa, tetapi juga sebagai dasar 

untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan analitis yang diperlukan di tingkat pendidikan 

yang lebih tinggi. Hal yang sering terjadi di sekolah menunjukkan bahwa banyak siswa belum mampu 

memahami materi IPAS, seperti konsep siklus air, rantai makanan, atau interaksi sosial dalam 

masyarakat. Siswa cenderung menghafal konsep-konsep tersebut tanpa memahami aplikasinya dalam 

kehidupan nyata. Selain itu, data dari Programme for International Student Assessment (PISA) 2018 

menunjukkan bahwa Indonesia menempati peringkat ke-74 dari 79 negara dalam literasi sains, yang 

mencakup pemahaman siswa terhadap konsep-konsep IPAS. Hal ini mengindikasikan bahwa siswa 

belum dapat mengaitkan materi IPAS dengan konteks kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, 

diperlukan pendekatan pembelajaran yang inovatif dan interaktif untuk meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap materi IPAS.  

Salah satu solusi yang dapat diterapkan adalah penggunaan media pembelajaran yang menarik 

dan interaktif. Pengertian media dalam konteks pendidikan adalah segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyampaikan pesan dari pengajar kepada siswa, sehingga dapat menciptakan 

lingkungan belajar yang kondusif. Media pembelajaran berfungsi untuk memperjelas materi yang 

diajarkan, meningkatkan motivasi siswa, dan membantu siswa dalam memahami konsep yang sulit. 

Media pembelajaran memiliki peranan yang sangat penting dalam proses belajar dan mengajar di 

dalam kelas. Media yang digunakan dalam proses pembelajaran pun sangat beragam, tentu hal ini guru 

perlu menyesuaikannya, agar tujuan pembelajaran dapat tercapai dan siswa dapat memahami materi 

yang disampaikan dengan baik. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran adalah Media Wordwall. Media Wordwall merupakan salah satau jenis media game 

edukasi yang digunakan dalam pembelajaran dalam bentuk permainan. Wordwall adalah sebuah media 

pembelajaran yang digunakan untuk menampilkan kata-kata, frasa, atau istilah penting di dinding atau 

papan dalam ruang kelas. Media ini berfungsi sebagai sumber visual yang membantu siswa dalam 

mengenali, mengingat, dan memahami kosakata baru yang berkaitan dengan materi pelajaran. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran yang tepat dapat membantu siswa memahami 

materi dengan lebih baik dan menyenangkan. Wordwall dirancang untuk membantu siswa mengenali, 

mengingat, dan memahami kosakata atau konsep baru. Media ini bersifat interaktif, di mana siswa 

dapat berpartisipasi dalam menambahkan atau menjelaskan kata-kata yang ada. Wordwall dapat 

digunakan untuk belajar sambil bermain dengan menggunakan template yang telah disediakan, seperti 

Quiz (kuis), Crossword (Teka-teki silang) dan lain sebagainya. Dalam penelitian terdahulu, 

penggunaan media aplikasi Wordwall telah menunjukkan pengaruh yang signifikan terhadap berbagai 

aspek pembelajaran siswa. Safrudin et al., (2024) menemukan pada siklus I yang tuntas 18 siswa atau 

85,71 % meningkat menjadi 19 siswa atau 90,48 % pada siklus II. Hasil belajar siswa lebih meningkat 

pada siklus II yaitu menjadi 19 Siswa yang tuntas atau 90,48%. Penelitian yang dilakukan oleh 

Mochammad & Triansyah, (2024) menemukan bahwa aplikasi Wordwall berpengaruh positif terhadap 

keterampilan membaca permulaan siswa kelas 1 SDN Kepanjin, dengan hasil pretest dan posttest yang 

menunjukkan peningkatan yang signifikan. Aurillia & Mustika, (2024:1249) juga mencatat bahwa 

presentasi pengaruh Wordwall terhadap hasil belajar siswa dapat dilihat dari peningkatan nilai rata-rata 

posttest yang signifikan, dengan peningkatan rata-rata nilai posttest kelas eksperimen menjadi 78,10 

lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol yang hanya 72,33 serta peningkatan minat belajar 

siswa yang diukur melalui angket, yang menunjukkan hasil yang lebih baik dibandingkan dengan 

metode pembelajaran konvensional. Secara keseluruhan, penelitian-penelitian ini menunjukkan bahwa 

penggunaan Wordwall berpengaruh terhadap hasil belajar siswa, dengan presentasi pengaruh yang 

bervariasi, namun umumnya menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam keterlibatan dan hasil 

belajar siswa. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan penulis dengan guru kelas IV yaitu Ibu Rani Juliana 

Tamba di SD Negeri 091281 Batu IV pada semester ganjil Tahun ajaran 2024/2025 ditemukan 
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permasalahan bahwa banyak siswa kurang memperhatikan penjelasan materi yang disampaikan guru. 

Saat dilakukan pembelajaran secara kelompok, hanya beberapa siswa yang aktif dan mengerjakan dan 

siswa yang lainnya sibuk untuk bercerita dan bermain menunggu hasil dari temannya yang 

mengerjakan. Serta kurangnya kreativitas dan tidak memberikan inovasi dalam pembelajaran. Begitu 

juga dengan hasil belajar siswa di kelas IV yang berjumlah 23 orang siswa masih tergolong rendah 

dapat dilihat dari tabel Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) kelas IV SD Batu IV. 
Tabel 1. Ujian Semester Ganjil Siswa Kelas IV  SDN 091281 Batu IV 

Nilai KKTP Jumlah siswa Presentase 

≥ 70 Tuntas 8 34,8% 

≤ 70 Tidak Tuntas 15 65,2% 

 J Jumlah  23 100% 

 

Dari data pada Tabel 1 diketahui hasil belajar diatas menunjukkan bahwa sebanyak 34,8% (8 

orang) yang tuntas memenuhi KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) pada mata 

pelajaran IPAS, sedangkan sebanyak 65,2% (15 orang) belum tuntas memenuhi KKTP (Kriteria 

Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) pada materi pembelajaran IPAS yang dilakukan dikelas. Dapat 

dilihat bahwa hasil belajar yang rendah ini sering kali disebabkan oleh kurangnya kreativitas dan tidak 

memberikan inovasi dalam pembelajaran seperti media pembelajaran yang kurang menarik dan tidak 

melibatkan siswa secara aktif untuk ikut berpartisipasi dalam proses pembelajaran. Meskipun pada 

penelitian sebelumnya menunjukkan efektivitas media Wordwall dalam meningkatkan hasil belajar, 

akan tetapi belum banyak penelitian yang secara khusus meneliti pengaruh media Wordwall terhadap 

hasil belajar IPAS, terutama di tingkat sekolah dasar. Penelitian yang ada lebih banyak berfokus pada 

mata pelajaran lain seperti matematika, bahasa Indonesia, IPA, dan IPS. Selain itu, penelitian 

sebelumnya tidak secara mendalam mengeksplorasi bagaimana media Wordwall dapat berpengaruh 

terhadap hasil belajar IPAS siswa pada kelas IV. Oleh karena itu, penelitian ini diharapkan mampu 

mengisi kesenjangan tersebut dengan mengkaji pengaruh media Wordwall terhadap hasil belajar IPAS 

siswa kelas IV. Penelitian ini menawarkan pendekatan baru dengan fokus pada penggunaan media 

Wordwall dalam pembelajaran IPAS di kelas IV SD. Dengan mengintegrasikan media ini, penelitian 

ini dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Berdasarkan latar belakang di 

atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Media Wordwall 

Terhadap Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas IV SD Negeri 091281 Batu IV”. 

 

METODE 
Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode penelitian kuantitatif tentang pengaruh 

penggunaan media Wordwall terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran IPAS kelas IV di SD 

Negeri 091281 Batu IV dengan menggunakan metode eksperimen. Menurut Sugiyono (2019) bahwa 

penelitian eksperimen adalah metode penelitian yang digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan 

tertentu terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendalikan. Pada desain penelitian yang dilakukan 

adalah metode Pre-Experiment Designs sesuai dengan keterbatasan jumlah sampel yang akan diteliti. 

Desain penelitian yang digunakan adalah one-group pretest-posttest design. Pada desain ini terdapat 

pretest sebelum dilakukan perlakuan dan Postest setelah diberikan perlakuan. Dimana desain ini hanya 

melibatkan satu kelas yaitu kelas eksperimen yang diawali dengan pretest sebelum diberi perlakuan 

kemudian posttest setelah diberikan perlakuan dengan menggunakan media Wordwall Maka Hasil 

perlakuan dapat diketahui lebih akurat, karena dapat membandingkan dengan keadaan sebelum diberi 

perlakuan. (Sugyono, 2019). Adapun sampel yang digunakan pada penelitian ini adalah sampling 

jenuh. Sampling jenuh adalah teknik penentuan sampel apabila semua anggota populasi digunakan 

sebagai sampel menurut Sugyono (2019:85). Sehingga sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas 

IV SD Negeri 091281 Batu IV yang berjumlah 23 siswa. 
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Instrumen penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah tes hasil belajar dalam bentuk 

tes objektif (pilihan berganda) sebanyak 25 soal yang diberikan untuk mengukur hasil belajar siswa 

pada ranah kognitif yakni, pengetahuan (C1), pemahaman (C2), aplikasi (C3), analisis (C4), evaluasi 

(C5) yang menggunakan 4 pilihan jawaban yaitu a, b, c, d, mengenai materi IPAS kelas IV yaitu Aku 

dan Kebutuhanku. Test yang diberikan berupa pre-test untuk mengetahui kemampuan awal peserta 

didik kelas IV SD Negeri 091281 Batu IV sebelum digunakannya media Wordwall dan post-test 

digunakan untuk mengukur hasil belajar IPAS setelah diberikan perlakuan atau setelah penulis 

menggunakan media Wordwall. Uji coba instrumen yang dilakukan menggunakan 35 butir soal pilihan 

berganda dengan 4 pilihan jawaban, yaitu a, b, c, dan d. Uji coba ini dilaksanakan pada siswa kelas IV 

di SD Negeri 091608 Sinaksak, yang memiliki karakteristik serupa dengan sekolah tempat penelitian 

ini dilakukan. Tujuan dari uji coba ini adalah untuk memperoleh butir- butir soal yang valid pada 

materi "Aku dan Kebutuhanku” setelah dilakukannya tes pada siswa pada ranah kognitif (C1-C5). 

Untuk mengetahui kelayakan tes maka penulis menggunakan uji validitas, uji reliabilitas, uji tingkat 

kesukaran soal dan uji daya pembeda. Dimana sebelum instrumen tes di lakukan terhadap siswa, 

instrumen pertama sekali harus di uji validitas dan reabilitasnya serta harus memiliki daya pembeda 

dan tingkat kesulitan yang baik. Maka instrumen penelitian ini juga harus memiliki syarat kepraktisan, 

artinya proses persiapan, pelaksanaan dan pemeriksaan hasil instrumen, serta interprestasi hasil 

instrumen dapat dilakukan secara hemat dan mudah, oleh sebab itu lembar jawaban dan lembar soal 

pada penelitian ini diberikan kepada siswa secara terpisah supaya lembar soal dapat dipakai lebih dari 

satu kali yaitu pada saat pretest dan posttest.  Pengujian instrumen ini, dapat dilakukan dengan 

menggunakan aplikasi SPSS. Nilai validitas dapat diketahui dengan menggunakan rumus korelasi 

yang dikemukakan oleh person. Adapun rumusan adalah sebagai berikut :  

 (Arikunto, 2020)  

 

Adapun rumus reliabilitas instrumen yang digunakan adalah rumus spit-half dari KR. 20 (kuder dan 

Richardoson) sebagai berikut :  

 

  
 

Untuk menentukan tingkat kesukaran soal ialah dengan menggunakan rumus yaitu : 

    
  

 

Pengujian daya pembeda mengkaji butir-butir soal yang bertujuan dapat mengetahui kesanggupan soal 

dalam membedakan peserta didik terbilang renda (lemah) dan terbilang tinggi (sanggup) prestasinya.  

Berikut rumus daya pembeda :  

DP =  dimana  dan   

  

Setelah di dapatkan nilai pretest dan posttesr, peneliti melakukan analisa terhadap skor yang diperoleh. 

Analisa yang digunakan adalah Uji N-Gain bertujuan untuk mengetahui tingkatan hasil belajar siswa 

pada bagian kognitif setelah diberi perlakuan. Dalam penelitian ini uji N-Gain akan dilakukan dengan 

bantuan SPSS dengan rumus sebagai berikut : 

    N-Gain = 
          

           
 

 Setelah dilakukan uji prasyarat analisis, maka dapat dilanjutkan uji hipotesis statistic. Teknik uji yang 

digunakan sesuai dengan hasil dari uji persyaratan analisis. Jenis uji statistik perametrik yang 

digunakan adalah uji paired sample t-test yaitu untuk menguji ada tidaknya pengaruh media Wordwall 
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terhadap hasil belajar siswa. Uji t dengan menggunakan rumus uji paired sample ttest dengan bantuan 

program aplikasi SPSS. Untuk menentukan ttable yaitu dengan data sampel didasarkan pada nilai ttable 

uji hipotesis dengan taraf signifikannya 0.05. kriteria pengujinya membandingkan nilai signifikan 

dengan α = 0.05 dengan tingkat kepercayaan sebesar 95%.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
Peneliti melakukan uji coba terhadap instrumen soal sebanyak 35 soal di kelas IV SD Negeri 

091608 Sinaksak Jl. Medan - Pematang Siantar Jl. Kamboja No.km 10, Sinaksak, Kec. Tapian Dolok, 

Kabupaten Simalungun, pada tanggal 21 April 2025.  Dimana siswa yang diberi uji coba sebanyak 22 

orang siswa. Uji coba dilakukan untuk mengetahui validitas dan reliabilitas serta uji tingkat kesukaran 

dan daya beda soal. Setelah peneliti mengoreksi soal yang telah dikerjakan oleh siswa, peneliti 

melakukan penginputan data di SPSS 26. Butir soal yang dikatakan valid adalah jika nilai rhitung > rtabel 

dengan taraf signifikan 5% atau 0,05, dan sebaliknya jika rhitung < rtabel maka butir soal dikatakan tidak 

valid. Maka dari 35 butir soal uji coba instrumen analisis validitas dapat dilihat dari tabel berikut: 
Tabel 2.  Hasil Uji Coba Instrumen 

No Soal      Keterangan  

1.   0,560 0,432 Valid   

2.   0,615 0,432 Valid  

3.   0,843 0,432  Valid  

4.   -0,273 0,432  Tidak Valid  

5.   0,843 0,432  Valid  

6.   -0,045 0,432  Tidak Valid  

7.   0,655 0,432  Valid  

8.   0,106 0,432  Tidak Valid  

9.   0,843 0,432  Valid  

10.   -0,006 0,432  Tidak Valid  

11.   0,655 0,432  Valid  

12.   -0,202 0,432  Tidak Valid  

13.   0,615 0,432  Valid  

14.   0,124 0,432  Tidak Valid  

15.   0,008 0,432  Tidak Valid  

16.   0,843 0,432  Valid  

17.   0,843 0,432  Valid  

18.   0,124 0,432  Tidak Valid  

19.   0,541 0,432  Valid  

20.   0,644 0,432  Valid  
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No Soal      Keterangan  

21.   -0,237 0,432  Tidak Valid  

22.   0,179 0,432  Tidak Valid  

23.   0,454 0,432  Valid  

24.   0,497 0,432  Valid  

25.   -0,234 0,432  Tidak Valid  

26.  0,197 0,432 Tidak Valid 

27. 0,084 0,432  Tidak Valid 

28. -0,091 0,432  Tidak Valid 

29. 0,843 0,432  Valid 

30. 0,843 0,432 Valid 

31. 0,693 0,432 Valid 

32. 0,455 0,432 Valid 

33. 0,591 0,432 Valid 

34. 0,063 0,432 Tidak Valid 

35. 0,526 0,432 Valid 

 

Dalam menentukan rhitung dapat dilihat dari tabel r product moment dengan N = 22 maka 

diperoleh = 0,432. Berdasarkan tabel 4.1 di atas, dapat dilihat butir soal yang memiliki nilai valid ada 

sebanyak 20 butir soal dan tidak valid sebanyak 15 butir soal. Untuk soal yang valid dapat digunakan 

untuk tes selanjutnya. Pada pengujian reliabilitas dalam penelitian ini, peneliti menggunakan rumus 

Cronbach Alpha serta menggunakan alat bantu SPSS 26 dengan kriteria jika nilai Cronbach’s Alpha 

>0.60 maka data dinyatakan reliabel dan jika nilai Cronbach’s Alpha <0.60 maka data dinyatakan 

tidak reliabel. Hasil uji Reliabilitas dapat dilihat dari tabel berikut ini: 

 
Tabel 3. Uji Reliabilitas 

Cronbach's Alpha N of Items 

.934 35 

 

Berdasarkan tabel di atas, nilai Cronbach’s Alpha memiliki nilai 0,934. Maka dapat disimpulkan 

bahwa instrument yang digunakan dalam penelitian tersebut riabel dan memenuhi kriteria reliabilitas 

tinggi. Pretest diberikan pada tanggal 23 April 2025 di kelas IV SD Negeri 091281 Batu IV. Posttest 

diberikan pada tanggal 26 April 2025 setelah diberikan perlakuan yaitu dengan menerapkan media 

Wordwall. Adapun data hasil pretest dan posttest siswa kelas IV dapat dilihat dari tabel berikut:  

 
Table 4. Data Hasil Pretest  dan Postest Siswa Kelas IV  

No  Nama Siswa  Pretest  Posttest 

1  AD 50 90 

2  AH 55 85 

3  PA 50 85 

4  AA 35 75 

5  AL 30 80 

6  DA 65 85 
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No  Nama Siswa  Pretest  Posttest 

7  DZ 60 90 

8  HA 60 85 

9  JI 50 90 

10  KA 40 75 

11  LY 55 80 

12  FN 55 80 

13  NL 40 80 

14  RA 60 85 

15  SZA 40 85 

16  SQ  60 80 

17  SYA 40 75 

18  VCA 70 95 

19  WO 70 95 

20  MS 60 90 

21  WA  70 95 

22  JLA 65 85 

23  JN 65 80 

 

Dari data diatas dapat diketahui bahwa nilai tertinggi pretest adalah 70 dan nilai terendah adalah 

30. Sedangkan nilai tertinggi pada posttest adalah 95 dan nilai terendah adalah 75.  Rata-rata nilai 

pretest adalah 54,52. Sedangkan Rata-rata nilai posttest adalah 84,56. Capaian hasil belajar pada 

posttest lebih baik dibandingkan pretest. Untuk mencari normalitas data ini menggunakan bantuan 

program SPSS 26 dengan program Shapiro-Wilk. Maka data pengambilan keputusan pada uji ini 

dikatakan normal jika nilai signifikan ˃ 0,05 sebaliknya dikatakan tidak normal Jika nilai signifikan < 

0,05. Berikut hasil uji normalitas yang dilakukan oleh peneliti: 

 
Tabel 5. Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 

Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. 

Pretest siswa .921 23 .072 

Posttest Siswa .920 23 .066 

 

Untuk mencari N-gain data ini menggunakan bantuan program SPSS 26. Maka data 

pengambilan keputusan pada uji ini dikatakan efektif jika nilai Posttest lebih besar dibandingkan nilai 

pretest. Adapun data hasil uji N-gain dapat dilihat dari tabel berikut:  

 
Tabel 5. Uji N-gain 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Ngain_Score 23 0 1 .63 .115 
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Ngain_Persen 23 43 83 66.43 11.464 

Valid N (listwise) 23     

 

Berdasarkan table di atas dapat diketahui bahwa sampel 23 orang siswa, menunjukkan nilai 

minimum pada uji N-gain yaitu 0,63. Sedangkan pada nilai maximum uji N-gain yaitu 0,83. Dengan 

mean N gain score yaitu 0,63 dan mean N gain Persen 66.43 dan standar deviasi sebesar 0,115. Dalam 

penelitian ini menggunakan sampel test untuk mengetahui pengaruh positif signifikan antara media 

Wordwall terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV, dapat dilihat dari tabel berikut:  

 
Tabel 6. Hasil Uji Hipotesis 

Paired Samples Test 

 Paired Differences t Df Sig. (2-tailed) 

Mean Std. Deviation Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

 
Pair 1  

Pre Test- 

Post Test 

-28.043 11.749 2.450 -33.124 -22.963 -11.447 22 .000 

 

Berdasarkan table di atas diketahui bahwa nilai Sig (2-tailed) adalah 0,000 dan nilai tersebut 

lebih kecil dari 0,005 yang menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara hasil belajar 

siswa pada pretest dan posttest. Maka dapat disimpulkan bahwa dalam penelitian ini Ha diterima dan 

H0 ditolak, yang artinya terdapat pengaruh media Wordwall terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV 

SD Negeri 091281 Batu IV. Penelitian ini dilakukan di kelas IV SD Negeri 091281 Batu IV T.A 

2024/2025. Populasi yang digunakan adalah seluruh siswa kelas IV SD Negeri 091281 Batu IV 

dengan sampel siswa kelas IV sebanyak 23 siswa. Pada penelitian ini, peneliti menggunakan jenis 

penelitian pre-eksperimental dengan menggunakan desain one group pretest –posttest design. Pada 

bagian ini akan diuraikan hasil yang ditemukan dalam penelitian yang telah dilaksanakan. Hasil yang 

dimaksudkan yaitu diambil berdasarkan data yang terkumpul dan analisis data yang telah dilakukan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Media Wordwall Terhadap Hasil Belajar IPAS 

Siswa Kelas IV SD Negeri 091281 Batu IV dengan jumlah 23 orang. Sebelum melaksanakan 

penelitian, peneliti terlebih dahulu melaksanakan Uji Coba Instrumen di jenjang yang sama dengan 

sekolah berbeda yang di lakukan di SD Negeri 091608 Sinaksak. Uji coba tersebut dilaksanakan untuk 

menentukan jumlah soal dari 35 butir soal yang akan diujikan dalam bentuk pilihan berganda yakni 

terdapat 20 soal yang termasuk dalam kategori valid, dan 15 soal yang tidak valid. Soal yang 

dinyatakan valid 20 butir soal yang nantinya akan digunakan pada saat pretest dan posttest pada kelas 

penelitian. Berdasarkan hasil pretest, nilai rata-rata hasil belajar siswa 54,13 dengan nilai tertinggi 

berjumlah 70 dan nilai terendah berjumlah 30. Siswa yang mendapat nilai setara dengan KKTP 

berjumlah 3 orang dan 20 orang mendapat nilai di bawah KKTP. Melihat persentase yang ada dapat 

dikatakan bahwa tingkat hasil belajar siswa sebelum menggunakan Media Wordwall tergolong rendah. 

Selanjutnya nilai rata-rata posttest adalah 84,57 setelah menggunakan media Wordwall siswa 

mempunyai hasil belajar yang lebih baik dibandingkan sebelum menggunakan Media Wordwall. 

Selanjutnya peneliti juga melakukan uji Normalitas untuk mengetahui data yang digunakan 

berdistribussi normal, setelah itu peneliti juga melakukan uji N gain untuk melihat peningkatan hasil 

belajar siswa yaitu pretest dan posttest sehingga dilanjutkan pada uji hipotesis. Dari hasil uji hipotesis 

diperoleh nilai sig (2-tailed) 0,000 < 0,05, hal itu menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang 

signifikan antara nilai pretest dan posttest. Dalam hal ini maka ho ditolak dan ha diterima. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh positif dan signifikan dari penggunaan 

media Wordwall terhadap hasil belajar Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) siswa kelas IV. 

Temuan ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Syafrudin dkk, (2022) yang menunjukkan 

bahwa media Wordwall efektif meningkatkan hasil belajar IPAS siswa kelas V. Kesamaan konteks 
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mata pelajaran IPAS memperkuat indikasi bahwa karakteristik interaktif dan gamifikasi yang 

ditawarkan Wordwall mampu memotivasi siswa dan memfasilitasi pemahaman konsep dalam 

pembelajaran ilmu pengetahuan. Lebih lanjut, hasil penelitian ini juga memiliki paralel dengan 

penelitian Graldo dkk, (2023) yang menemukan adanya pengaruh positif media Wordwall terhadap 

hasil belajar Matematika siswa kelas IV. Meskipun berbeda pada ranah mata pelajaran, kesamaan 

jenjang pendidikan menunjukkan bahwa potensi Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif 

dapat diterapkan secara luas untuk meningkatkan hasil belajar siswa sekolah dasar. Fitur-fitur 

Wordwall yang memungkinkan penyajian materi dalam format permainan, kuis, dan aktivitas 

interaktif lainnya, terbukti efektif dalam menarik perhatian dan meningkatkan keterlibatan siswa 

dalam proses pembelajaran, terlepas dari mata pelajaran yang diajarkan. Media Wordwall, dengan 

berbagai fitur interaktifnya, memberikan kesempatan bagi siswa untuk belajar sambil bermain, 

memecahkan masalah, dan berkolaborasi, sehingga menciptakan pengalaman belajar yang lebih 

bermakna. Selain itu, karakteristik siswa kelas IV yang berada pada tahap operasional konkret 

menurut teori perkembangan kognitif Jean Piaget juga relevan dalam menjelaskan temuan penelitian 

ini. Pada tahap ini, anak-anak mulai mampu berpikir logis tentang objek dan peristiwa konkret. Media 

Wordwall menyajikan konsep-konsep IPAS secara visual dan interaktif, memungkinkan siswa untuk 

berinteraksi aktif melalui aktivitas-aktivitas yang ditawarkan. Penggunaan elemen permainan dan 

visualisasi dalam Wordwall membantu menjembatani pemahaman konsep abstrak menjadi lebih 

konkret dan relatable bagi siswa usia ini. Dengan demikian, Wordwall tidak hanya menyajikan 

informasi, tetapi juga memfasilitasi proses asimilasi dan akomodasi pengetahuan baru sesuai dengan 

struktur kognitif siswa. 

 

KESIMPULAN 
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dikemukakan dapat diambil 

kesimpulan bahwa dari hasil pretest, diperoleh nilai rata-rata yaitu 54,22 yang tergolong dalam 

kategori rendah. Sedangkan nilai ra-rata hasil belajar siswa posttest yaitu 84,39 yang menandakan 

bahwa hasil setelah diberi perlakuan meningkat dengan rentang yang begitu besar. Dari rata-rata nilai 

pretest dan posttest terdapat selisih sebesar 30,17 dan berdasarkan analisis data nilai pretest dan 

posttest menunjukkan bahwa nilai sig (2-tailed) 0,00 < 0,05, dimana    ditolak dan   diterima artinya 

ada perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa yang menggunakan media Wordwall lebih 

meningkat. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat Pengaruh Media Wordwall Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Kelas IV SD Negeri 091281 Batu IV Pada materi Aku dan Kebutuhanku Tahun Ajaran 

2024/2025.   
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