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 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah media 

pembelajaran Wordwall berpengaruh terhadap hasil belajar 

Pendidikan Pancasila siswa kelas IV SD Negeri 091254 Batu 

Onom. Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif. 

Sampel dalam peneltian menggunakan sejumlah populasi 

yang berjumlah 24 siswa kelas IV. Teknik pengumpulan data 

dilakukan dengan pemberian tes yaitu pretest (sebelum 

diberikan perlakuan) dan posttest (sesudah diberikan 

perlakuan) dan juga  dokumentasi. Teknik analisis data 

dilakukan dengan uji N-Gain dan uji hipotesis. Selanjutnya 

peneliti melakukan Uji N-Gain dengan   nilai rata-rata N-gain 

Score menunjukkan bahwa hasil 0,68 yang dimana 0,3 ≤ g ≤ 

0,7 menandakan bahwa hasil belajar tersebut dikateogorikan 

cukup efektif. Kemudian peneliti melakukan uji hipotesis 

yang dimana diperoleh nilai thitung sebesar 35,803 dan ttabel 

sebesar 1,714 pada taraf signifikansi 5%. Karena thitung > ttabel, 

maka H₀ ditolak dan Hₐ diterima, yang berarti terdapat 

pengaruh yang signifikan penggunaan media Wordwall 

terhadap hasil belajar Pendidikan Pancasila siswa kelas IV 

SD Negeri 091254 Batu Onom. 
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 This study aims to determine whether the Wordwall learning 

media has an effect on the learning outcomes of Pancasila 

Education of fourth-grade students of SD Negeri 091254 

Batu Onom. This type of research is quantitative research. 

The sample in the study used a population of 24 fourth-grade 

students. Data collection techniques were carried out by 

administering tests, namely pretests (before treatment) and 

posttests (after treatment) and also documentation. Data 

analysis techniques were carried out by N-Gain tests and 

hypothesis tests. Furthermore, researchers conducted an N-

Gain Test with an average N-gain Score value showing that 

the results were 0.68 where 0.3 ≤ g ≤ 0.7 indicated that the 

learning outcomes were categorized as quite effective. Then 

researchers conducted a hypothesis test where the t-count 

value was 35.803 and the t-table value was 1.714 at a 
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significance level of 5%. Because tcount > ttabble, then H₀ is 

rejected and Hₐ is accepted, which means that there is a 

significant influence of the use of Wordwall media on the 

learning outcomes of Pancasila Education of class IV 

students at SD Negeri 091254 Batu Onom. 

 

PENDAHULUAN 

Pendidikan memiliki peranan yang sangat penting dalam membentuk sumber daya 

manusia yang unggul, inovatif, dan berdaya saing. Cara sistem Pendidikan beroperasi 

mempengaruhi kualitas pendidikan. Oleh karena itu, perlu disadari secara mendalam bahwa 

kualitas pembelajaran akan sangat dipengaruhi oleh kualitas guru dan pelaksanaan praktik 

pembelajaran (Isrokatun et al., 2021). Menurut (Aritonang et al., 2025) Pendidikan memiliki 

peran yang sangat penting dalam kehidupan, karena mampu membawa perubahan menuju 

masa depan yang lebih baik. Tanpa adanya pendidikan yang berkualitas, suatu negara akan 

mengalami kemunduran di berbagai bidang, baik dalam aspek ekonomi, sosial, maupun 

teknologi. Dengan demikian, sudah menjadi keharusan bagi pemerintah Indonesia untuk lebih 

peduli dan berkomitmen dalam membangun sektor pendidikan demi terciptanya bangsa yang 

maju dan berdaya saing tinggi. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 mendefinisikan 

pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran agar peserta didik secara aktif dapat mengembangkan potensi dirinya sehingga 

memiliki kekuatan spiritual, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, serta keterampilan 

yang diperlukan dirinya agar dapat berguna bagi masyarakat, bangsa dan negara. Pendidikan 

adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran 

agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, ahlak mulia serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat (Rahman et al., 2022).   Pendidikan 

merupakan suatu proses interaksi terarah antara pendidik dan peserta didik dalam lingkungan 

belajar yang terstruktur, baik itu dari segi pengetahuan, membentuk sikap, serta menanamkan 

nilai dan karakter. Pelaksanaan proses pembelajaran ini dilaksanakan secara sistematis dengan 

mengacu pada kurikulum sebagai panduan utama. Efektivitas pembelajaran pada umumnya 

dapat diidentifikasi melalui terciptanya suasana kelas yang kondusif dan interaksi yang 

harmonis antara guru dan siswa, karena kedua aspek tersebut berperan signifikan dalam 

mendorong motivasi belajar, keterlibatan aktif peserta didik, serta pencapaian tujuan 

pendidikan secara optimal (Madjid, 2019). 

Media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses belajar mengajar 

sehingga makna pesan yang disampaikan menjadi lebih jelas dan tujuan pendidikan atau 

pembelajaran dapat tercapai dengan efektif dan efisien (Nurfadhillah et al., 2021). 

Pemanfaatan media seharusnya merupakan bagian yang harus mendapat perhatian 

guru/fasilitator dalam setiap kegiatan pembelajaran. Oleh karena itu guru atau fasilitator perlu 

mempelajari bagaimana menerapkan media pembelajaran agar dapat mengoptimalkan 

pencapaian tujuan pembelajaran dalam proses belajar mengajar (Ulfah, 2024). Pada 

kenyataannya media masih sering terabaikan dengan berbagai alasan, antara lain terbatasnya 

waktu untuk membuat persiapan mengajar, sulit mencari media yang tepat, tidak tersedianya 

biaya, dan lain-lain. Pendidikan pancasila adalah suatu hal yang mendasar untuk setiap 

kehidupan warga negara yang dijadikan sebagai pedoman dalam menjalani kehidupan sebagai 

warga negara yang baik dan sesuai dengan nilai-nilai pancasila. Karakteristik dari mata 
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pelajaran Pendidikan Pancasila adalah sebagai pendidikan nilai dan moral (Hanafiah et al., 

2023). Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SD Negeri 091254 Batu Onom pada 

tanggal 3 Juni 2025 masih ditemukan kendala dalam pencapaian hasil belajar siswa yang 

dimana masih ada yang berada dibawah KKTP pada pembelajaran Pendidikan Pancasila di 

kelas III. Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor dalam proses pembelajaran, antara lain 

proses pembelajaran yang masih bersifat pasif. Pada saat proses belajar mengajar di kelas 

cenderung hanya menggunakan buku cetak sebagai sumber pembelajaran saat penyampaian 

materi pembelajaran. Belum optimalnya guru dalam memanfaatkan media pembelajaran 

interaktif  ketika proses belajar mengajar berlangsung menyebabkan suasana belajar menjadi 

kurang variatif, sehingga siswa mudah merasa bosan dan kurang fokus selama kegiatan 

berlangsung, ditambah dengan kurangnya interaksi antara guru dengan siswa sehingga 

berakibat pada kurangnya motivasi siswa dalam proses pembelajaran yang berdampak pada 

hasil belajar siswa. Berdasarkan observasi awal,  diketahui bahwa dari hasil ulangan harian 

Pendidikan Pancasila kelas IV SD Negeri 091254 Batu Onom, diketahui dari 24 siswa nilai 

belajar belum tuntas atau belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

(KKTP) terdapat 14 siswa prsentasenya adalah 58%. Sedangkan nilai belajar yang sudah 

tuntas atau sudah mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) terdapat 10 

siswa persentase adalah 42%. Rendahnya hasil belajar  ini dapat disebabkan oleh berbagai 

faktor, salah satunya adalah kurang optimalnya guru dalam memanfaatkan media 

pembelajaran yang interaktif ketika proses belajar mengajar berlangsung. Ketika guru hanya 

menggunakan buku cetak sebagai sumber pembelajaran saat penyampaian materi dan tidak 

memanfaatkan media pembelajaran yang interaktif dan menarik dapat menyebabkan siswa 

merasa bosan, dan kurang termotivasi untuk belajar. Oleh karena itu, penting untuk 

menggunakan media pembelajaran yang menarik guna mengurangi kebosanan siswa, 

meningkatkan motivasi belajar, serta mendorong partisipasi aktif mereka dalam proses 

pembelajaran, sehingga tercipta suasana belajar yang lebih interaktif, efektif, dan 

menyenangkan, serta berdampak positif terhadap peningkatan hasil belajar siswa. 

Dengan demikian, solusi yang ingin penulis lakukan adalah memanfaatkan teknologi 

berbasis aplikasi pembelajaran yaitu Wordwall sebagai solusi atas permasalahan tersebut. 

Wordwall merupakan salah satu aplikasi berbasis web yang dapat dijadikan sebagai media 

pembelajaran, yang mana media wordwall ini menyajikan berbagai bentuk fitur dalam 

aplikasi wordwall seperti mengelompokkan, kuis, menjodohkan pasangan, membuka kotak, 

acak kata, anagram, dan lain sebagainya. Pernyataan ini diperkuat oleh penelitian yang 
dilakukan oleh (Khasanah & Prayito, 2024) yang mengatakan bahwa terdapat pengaruh 

melalui penerapan media wordwall dan hal ini mampu meningkatkan hasil belajar peserta 

didik, sehingga penerapan media wordwall efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta 

didik dalam mata Pelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV di SD Negeri Rejosari 01 

Semarang. Hal ini disebabkan oleh karakteristik Wordwall yang interaktif, menarik, dan 

mampu menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. Media ini mendorong keterlibatan 

aktif siswa dalam memahami materi, sehingga berkontribusi positif terhadap pencapaian 

kompetensi belajar. Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan di atas, peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran 

Wordwall  Terhadap Hasil Belajar Siswa Dalam Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas 

IV Sd Negeri 091254 Batu Onom”. 
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METODE 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kuantitatif 

dengan menggunakan jenis penelitian eksperimen. Alasan peneliti menggunakan penelitian 

kuantitatif karena metode penelitian berfokus pada pengumpulan dan analisis data berbasis 

angka dan statistik untuk mengukur hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila dengan menggunakan penelitian kuantitatif. Penelitian kuantitatif dapat 

memberikan pengukuran data yang objektif dan sistematis terhadap variabel yang diteliti. Hal 

ini sejalan dengan pandangan (Sugiyono, 2021) penelitian kuantitatif merupakan jenis 

penelitian yang bersifat induktif, objektif dan ilmiah dengan menggunakan data berupa angka 

(score, nilai) atau pernyataan-pernyataan yang dapat dinilai kemudian dianalisis dengan 

analisis statistik, dibahas dan diambil kesimpulannya. Rancangan penelitian yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah Pre-Experimental/One Group Pretest-Posttest Design. Alasan 

peneliti memillih desain ini karena memberikan gambaran awal hubungan sebab-akibat antara 

variabel bebas dan terikat yang akan diteliti. Desain ini memberikan kemudahan dalam 

pelaksanaan, karena melibatkan satu kelas sebagai kelas eksperimen dan dilakukan tanpa 

kelompok pembanding dengan tujuan untuk memperoleh pemahaman pengaruh media 

Wordwall terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila 

di SD Negeri 091254 Batu Onom. Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini 

untuk memperoleh data hasil belajar pembelajaran Pendidikan Pancasila peserta didik kelas 

IV berbentuk tes pilihan berganda sebanyak 30 soal dengan ranah kognitif yakni, ingatan C1), 

pemahaman (C2), penerapan (C3), analisis (C4), sintesis (C5) karena menyesuaikan kelas 

yang penulis ambil yaitu kelas IV. Tes diberikan pada kelas eksperimen, baik pada saat 

pretest maupun posttest. Perhitungan validitas butir tes menggunakan rumus product moment 

angka kasar yaitu: 

    
     (  )(  )

√*     (  ) + *     (   )+
 

     (Sumber: (Sugiyono, 2018) 

Rumus yang digunakan dalam menghitung reliabilitas soal (butir soal) dengan bantuan SPSS 

26. Digunakan rumus Kuder-Richardson 20 (K-R.20) sebagai berikut: 
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    (sumber: (Arikunto, 2010) 

 

Untuk megukur efektivitas media pembelajaran Wordwall dilakukan perhitungan manual 

dengan menggunakan rumus efektivitas N-Gain. Uji Gain yang telah ternormalisasi 

digunakan untuk menganalisisis peningkatan hasil belajar siswa setelah diberi perlakuan 

dengan bantuan SPSS 26. Menghitung skor N Gain yang telah dinormalisasi menggunakan 

rumus berikut: 

    g=
                           

                       
 

 

Uji-t yang digunakan adalah paired sample t-test. Adapun kriteria untuk menetukan 

signifikansi sebuah data, yaitu data dengan probabilitas signifikasi > 0.05 maka Ha diterima 

data dengan probabilitas signifikasi < 0.05 maka Ho ditolak. Dengan rumus sebagai berikut: 

thitung = 
  

√
    

 (   )
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 091254 Batu Onom Jln. Asahan KM.6 

Kecamatan Siantar, Kabupaten Simalungun. Penelitian ini merupakan penelitian Pre-

experimental design dengan jenis penelitian one group pretest posstest design yang dilakukan 

pada kelas IV sebanyak 24 siswa. Soal yang diberikan sudah diuji validitas di sekolah SD 

Negeri 091277 Siantar Estate Nagori Rambung Merah Kec.Siantar dengan jumlah peserta 

didik sebanyak 24 siswa. Setelah validasi soal maka dilanjutkan dengan pelaksanaan 

penelitian di kelas IV SD Negeri 091254 Batu Onom. Dimana siswa diberi pretest dan 

posttest. Pretest diberikan sebelum perlakuan, tujuannya untuk mengetahui keadaan awal 

siswa sebelum diberikan perlakuan. Posttest diberikan setelah materi pelajaran disampaikan 

dengan menggunakan media pembelajaran Wordwall, tujuannya untuk mengetahui keadaan 

akhir siswa setelah diberikan perlakuan. Setelah peneliti mengoreksi soal yang telah 

dikerjakan oleh siswa, setelah itu, peneliti menggunakan penginputan data di SPSS 26. Butir 

soal yang dikatakan valid adalah jika nilai rhitung > rtabel dengan taraf signifikan 5% atau 0,05 

dan sebaliknya jika  rhitung < rtabel maka butir soal dikatakan tidak valid. Dalam menentukan 

rhitung dapat dilihat dari tabel r product moment dengan N= 24 maka diperoleh = 0,404. 

Terdapat 30 butir soal uji coba instrumen untuk menganalisis validitasnya dapat dilihat pada 

tabel 1 sebagai berikut: 
Tabel 1.  Hasil Uji Validitas Butir Soal 

No Soal R hitung (rxy) R tabel (r tab) Keterangan 

Soal 1 0,428 0,404 Valid 

Soal 2 0,676 0,404 Valid 

Soal 3 0,599 0,404 Valid 

Soal 4 0,493 0,404 Valid 

Soal 5 0,479 0,404 Valid 

Soal 6 0,517 0,404 Valid 

Soal 7 0,451 0,404 Valid 

Soal 8 0,271 0,404 Tidak Valid 

Soal 9 0,475 0,404 Valid 

Soal 10 0,472 0,404 Valid 

Soal 11 0,655 0,404 Valid 

Soal 12 0,189 0,404 Tidak Valid 

Soal 13 0,438 0,404 Valid 

Soal 14 0,506 0,404 Valid 

Soal 15 0,645 0,404 Valid 

Soal 16 0,526 0,404 Valid 

Soal 17 0,597 0,404 Valid 

Soal 18 0,598 0,404 Valid 

Soal 19 0,516 0,404 Valid 

Soal 20 0,034 0,404 Tidak Valid 

Soal 21 0,458 0,404 Valid 

Soal 22 0,456 0,404 Valid 

Soal 23 0,510 0,404 Valid 

Soal 24 0,511 0,404 Valid 

Soal 25 0,031 0,404 Tidak Valid 

Soal 26 0,514 0,404 Valid 

Soal 27 0,079 0,404 Tidak Valid 

Soal 28 0,493 0,404 Valid 

Soal 29 0,483 0,404 Valid 

Soal 30 0,602 0,404 Valid 

 

Berdasarkan tabel di atas dapat dilihat dari sebanyak 30 butir soal yang diuji validitasnya, 

terdapat 25 butir soal yang dikategorikan valid dan 5 butir soal dikategorikan tidak valid.  
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Setelah melakukan uji validitas dan mendapat jumlah soal yang valid dan tidak valid, peneliti 

melakukan uji reliabilitas. Uji reliabilitas soal dilakukan untuk mengukur sejauh mana 

instrumen pada penelitian ini dapat dipercaya untuk digunakan sebagai alat pengumpulan data 

apabila instrumen tersebut baik. Berikut adalah tabel hasil uji reliabilitas pada 30 butir soal 

dapat dilihat pada table 2 sebagai berikut: 
Tabel 2.  Uji Reliabilitas 

Jumlah Soal Cronbach’s Alpha Koefisien Reliabilitas Simpulan Klasifikasi 

30 .894 1,00<r11 0,894 Reliabel Sangat Tinggi 

 

Berdasarkan Tabel 2, hasil uji reliabilitas menunjukkan bahwa nilai Cronbach’s Alpha 

sebesar 0,894. Nilai ini lebih besar dari nilai r tabel sebesar 0,404 (dengan N = 24 pada taraf 

signifikansi 5%). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa instrumen yang digunakan 

dalam penelitian ini bersifat reliabel. Selain itu, berdasarkan klasifikasi nilai reliabilitas, 

angka 0,894 termasuk dalam kategori sangat tinggi, yang menunjukkan bahwa instrumen 

memiliki konsistensi internal yang sangat baik. 

 

Deskripsi Hasil Posttest 

Peneliti melaksanakan posttest pada tanggal 27 Agustus 2025. Peneliti melakukan posttest 

untuk mengetahui hasil nilai akhir siswa setelah menerapkan media pembelajaran Wordwall. 

Siswa diberikan lembar soal yang berisikan 25 butir soal pilihan berganda yang sudah 

divalidkan dan diberikan waktu pengerjaan selama 2x35 menit. Ketuntasan hasil belajar siswa 

dinilai berdasarkan KKTP (Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran) yaitu > 70.. Berikut 

hasil data posttest siswa kelas IV SD Negeri 091254 Batu Onom dapat dilihat pada tabel 4.6 

sebagai berikut: 
Tabel 3. Data Hasil Posttest Siswa Kelas IV 

No Nama Siswa Posttest Keterangan 

1 DH 76 Tuntas 

2 CS 92 Tuntas 

3 AM 80 Tuntas 

4 CIS 92 Tuntas 

5 CP 88 Tuntas 

6 CN 88 Tuntas 

7 EN 88 Tuntas 

8 FP 92 Tuntas 

9 GA 92 Tuntas 

10 GT 88 Tuntas 

11 HS 92 Tuntas 

12 MS 96 Tuntas 

13 MLS 92 Tuntas 

14 PT 88 Tuntas 

15 RP 92 Tuntas 

16 RD 88 Tuntas 

17 RAS 88 Tuntas 

18 RT 88 Tuntas 

19 RS 88 Tuntas 

20 RA 92 Tuntas 

21 RN 92 Tuntas 

22 SN 92 Tuntas 

23 MAS 92 Tuntas 

24 WM 92 Tuntas 

 TOTAL 2148 

 Rata-rata 89,50 
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Berdasarkan tabel diatas hasil data Posttest bahwa dari 24 orang siswa yang mengikuti 

Posttest terdapat 24 orang siswa juga  tuntas dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila. Nilai 

tertinggi yang dicapai siswa dalam posttest tersebut adalah sebesar 96, sedangkan nilai 

terendah yang diperoleh adalah 76. Adapun rata-rata nilai keseluruhan siswa berada pada 

angka 89,50. Berdasarkan hasil tersebut, tingkat keberhasilan siswa pada posttest 

menunjukkan capaian yang baik, dengan pemerataan hasil belajar setelah menggunakan 

media pembelajaran Wordwall.  

 

Hasil Uji N-Gain 

Uji N-Gain data dilakukan untuk mengetahui besarnya pengaruh sebelum dan sesudah 

diterapkan media pembelajaran Wordwall dengan menganalisis hasil tes sebelum perlakuan 

(pretest) dan setelah perlakuan (posttest) dapat dilihat pada tabel 4 sebagai berikut: 
Tabel 4. Uji N-Gain 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Ngain_score 24 .50 .83 .6896 .07349 

Ngain_persen 24 50.00 83.33 68.9604 7.34949 

Valid N (listwise) 24     

 

Berdasarkan tabel di atas dapat disimpulkan bahwa taraf efektivitas 68,96 dikategorikan 

cukup efektif. Maka hasil belajar Pendidikan Pancasila siswa kelas IV SD Negeri 091254 

Batu Onom meningkat dengan mengunakan media pembelajaran Wordwall. 

 

Pembahasan Hasil Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 091254 Batu Onom, pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila pada materi manfaat penerapan nilai-nilai pancasila dalam kehidupan 

sehari-hari di kelas IV.  Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh 

penggunaan media pembelajarean Wordwall terhadap hasil belajar Pendidikan Pancasila 

siswa kelas IV SD Negeri 091254 Batu Onom. Penelitian dilaksanakan pada tanggal 25 

hingga 27 Agustus 2025. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV SD 

Negeri 091254 Batu Onom yang berjumlah 24 siswa. Teknik pengambilan sampel 

menggunakan sampel jenuh, yaitu seluruh populasi dijadikan sampel. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah pre-eksperimental dengan desain One Group Pretest-Posttest Design. 

Sebelum perlakuan, dilakukan uji instrumen meliputi validitas, reliabilitas, tingkat kesukaran, 

dan daya pembeda untuk memastikan soal layak digunakan. Instrumen penelitian berupa soal 

pilihan ganda sebanyak 25 butir soal. Tes diberikan dua kali, yaitu pretest sebelum perlakuan 

dan posttest sesudah perlakuan. Dari hasil yang didapatkan peneliti bahwa siswa mengalami 

perubahan dalam proses pembelajaran, siswa lebih aktif dan terlibat dalam proses, siswa lebih 

cepat memahami materi pembelajaran sehingga hasil belajar siswa meningkat dikarenakan 

menggunakan media Wordwall dalam proses pembelajaran. 

Menurut (Nurkholisha et al., 2024) wordwall merupakan website berbasis edukasi 

yang diaplikasikan sebagai media pembelajaran yang menyenangkan bagi siswa dan 

meningkatkan keaktifan siswa. Media wordwall terdiri dari beberapa macam jenis permainan 

yang dapat digunakan diantaranya yakni kuis, menjodohkan, anagram, acak kata, pencarian 

kata, mengelompokkan, dan sebagainya. Pada tahap awal penelitian, siswa diberikan pretest 

untuk mengukur kemampuan awal. Hasil pretest menunjukkan rata-rata nilai siswa sebesar 67 
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dengan mayoritas siswa belum mencapai KKTP. Setelah pretest, perlakuan berupa 

pembelajaran dengan menggunakan media Wordwall diberikan. Dalam proses pembelajaran, 

peneliti terlebih dahulu menyampaikan materi, kemudian melibatkan siswa dalam aktivitas 

Wordwall untuk memperkuat pemahaman konsep. Setelah perlakuan, dilakukan posttest. 

Hasil analisis posttest menunjukkan peningkatan nilai rata-rata menjadi 89,50, yang dimana 

seluruh siswa mencapai nilai di atas 70 (kategori lulus). Ini menunjukkan bahwa media 

Wordwall memberikan dampak positif terhadap peningkatan hasil belajar. Penelitian ini 

sejalan dengan temuan Graldon Immanuel Siagian (2023) yang menyatakan bahwa 

penggunaan media Wordwall secara signifikan meningkatkan hasil belajar siswa. Dalam 

penelitiannya, Wordwall terbukti dapat meningkatkan keterlibatan aktif siswa dalam proses 

belajar sehingga berdampak pada pencapaian hasil belajar yang lebih tinggi. Berdasarkan 

hasil analisis, peningkatan rata-rata nilai dari pretest ke posttest adalah 33,58. Persentase 

pengaruh media Wordwall terhadap hasil belajar dapat disimpulkan bahwa penggunaan media 

Wordwall memberikan pengaruh terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Selanjutnya, 

melakukan N-Gain perolehan nilai mean atau nilai rata-rata N-gain Score menunjukkan 

bahwa hasil 0,68 yang dimana 0,3 ≤ g ≤ 0,7 menandakan bahwa hasil belajar tersebut 

dikateogorikan cukup efektif. Kemudia peneliti melakukan uji hipotesis yang dimana 

diperoleh nilai thitung sebesar 35.803 dan ttabel sebesar 1,714  pada taraf signifikansi 5%. Karena 

thitung > ttabel, maka H₀ ditolak dan Hₐ diterima, yang berarti terdapat pengaruh yang signifikan 
penggunaan media Wordwall terhadap hasil belajar Pendidikan Pancasila siswa kelas IV SD 

Negeri 091254 Batu Onom. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

hasil pretest menunjukkan nilai rata-rata sebesar 67, yang tergolong dalam kategori rendah 

atau tidak tuntas. Namun, setelah diberikan perlakuan menggunakan media pembelajaran 

Wordwall, hasil belajar siswa mengalami peningkatan yang signifikan, yang tercermin dari 

rata-rata nilai posttest sebesar 89,50 dan peningkatan rata-rata nilai dari pretest ke posttest 

adalah 33,58. Hasil uji hipotesis dengan taraf signifikansi 0,05 menunjukkan bahwa nilai thitung 

sebesar 35.803, yang lebih besar dibandingkan dengan ttabel sebesar 1,714 (thitung > ttabel), 

sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh positif media pembelajaran Wordwall 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila di kelas IV SD Negeri 

091254 Batu Onom. Dengan demikian, berdasarkan hasil uji hipotesis, Hₒ ditolak dan Hₐ 

diterima, yang menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran Wordwall memberikan 

pengaruh positif terhadap peningkatan hasil belajar Pendidikan Pancasila siswa kelas IV SD 

Negeri 091254 Batu Onom. 
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